
2025—2026 学年陈设设计师专业水平评价 

考试大纲（高级陈设设计师） 

 

I. 考试介绍 

陈设设计师专业水平评价考试是中国室内装饰协会贯彻落实国

务院精神，深化复合型技术技能人才培养、培训模式和评价模式改

革而进行的一项具有战略性的重点工作。旨在顺应室内装饰行业发

展需求，加强陈设设计师队伍建设，提升陈设艺术设计专业水平，

推动行业高质量发展。陈设设计师专业水平评价考试建立了科学的

评价体系和完善的认证流程，是被广泛认可的具有专业性和权威性

的评价考试。 

II. 考查要求 

陈设设计师专业水平评价考试要求考生了解、理解并掌握室内陈

设设计基础原理、陈设设计史学、灯光设计、园林设计、色彩理论与

应用、设计心理、室内装饰材料与构造、智慧家居设计、空间艺术应

用及陈设设计技术与应用等相关专业知识。 

III.  考试形式和试卷结构 

一、试卷满分及考试时间 

试卷满分为 100 分，考试时间为 180 分钟。 

二、考试方式 



陈设设计师专业水平评价考试采取试卷考查制，各级别考试采用

全国命题、在线统考的方式。 

高级陈设设计师考试中的基础理论知识采用在线笔试的考查方

式；高级陈设设计师考试中的实操案例现场上传到考试系统的考查方

式。 

三、试卷题型结构 

1.单选题，共 20 分； 

2.多选题，共 20 分； 

3.实操案例评估（3个），共 60 分。 

IV. 考察内容 

高级陈设设计师侧重考查陈设设计理论与实践应用。以下为考试

具体考查内容。 

一、室内陈设艺术 

1.1 室内陈设艺术概述 

1.1.1 室内陈设艺术设计的概念 

1.1.2 室内陈设艺术设计空间基础 

1.2 室内陈设空间的特征分类 

1.2.1 按空间环境分类 

1.2.2 按空间特性分类 

1.2.3 按空间风格样式分类 



1.3 室内陈设物的分类与特征 

1.3.1 家具陈设 

1.3.2 灯具陈设 

1.3.3 织物陈设 

1.3.4 绿植陈设 

1.3.5 饰品陈设 

1.3.6 艺术品陈设 

二、陈设艺术史 

2.1 中国美术史 

2.1.1 先秦至汉代：礼制与空间的象征 

2.1.2 魏晋南北朝：文人美学与隐逸思想 

2.1.3 隋唐时期：庙堂盛世与世界性审美 

2.1.4 宋代：极简、极繁与写意与空间哲学 

2.1.5 元明清：图像秩序与装饰意涵 

2.2 西方美术史 

2.2.1 原始与古代美术：旧石器时代、古埃及、古希腊罗马 

2.2.2 中世纪至文艺复兴：哥特式、文艺复兴 

2.2.3 17-20 世纪多元流派：巴洛克、现代主义 

2.2.4 意大利、法国、佛兰德斯等重点地区的艺术特点 

2.2.5 材料演变与材料美学 

2.2.6 图像设计的理性与结构 

2.3 中国陈设艺术史 

2.3.1 史前陈设意识的萌发：出现陈设的前提条件、主要类型与特点 



2.3.2 先秦陈设艺术的孕育期：席与中国传统家具、陶器与先秦陈设 

2.3.3 先秦哲学思想对陈设理念的架构：儒家、道家、墨家的影响与作用 

2.3.4 秦汉时期的陈设艺术：主要陈设理念、家具特点与应用场景 

2.3.5 魏晋时期的陈设艺术：坐姿变化、新思想观念与陈设艺术新类型 

2.3.6 隋唐时期的陈设艺术：陈设的特点与变化、艺术风格 

2.3.7 宋代居室陈设艺术：陈设的类型与变革、艺术审美特点 

2.3.8 明代居室陈设艺术：陈设的表现类型与作用、生活美学理论 

2.3.9 清代居室陈设艺术：艺术审美观念、特征、原因及影响 

2.4 世界设计史 

2.4.1 史前设计 

2.4.2 早期文明的设计表现 

2.4.3 宋以前的中国设计 

2.4.4 欧洲中世纪的设计 

2.4.5 伊斯兰设计 

2.4.6 宋元时期的设计 

2.4.7 明清时期的设计 

2.4.8 文艺复兴到启蒙运动时期的设计 

2.4.9 工业革命与现代设计的起源 

2.4.10 二十世纪之交的现代主义设计 

2.4.11 现代设计的发展 

2.4.12 装饰主义运动 

2.4.13 中国早期的现代主义设计 



2.4.14 二战之后的设计 

2.4.15 为新中国设计 

2.4.16 二十世纪六十年代的设计 

2.4.17 后现代主义设计 

2.4.18 改革开放后的中国设计 

2.5 世界建筑史 

2.5.1 西方古代建筑 

2.5.2 中世纪至文艺复兴 

2.5.3 西方现代建筑 

2.5.4 中国原始社会至汉代建筑 

2.5.5 中国封建社会时期建筑 

2.5.6 中国近代建筑 

2.6 东西方园林史 

2.6.1 中国园林史：不同时期园林的表现、典型园林以及特点 

2.6.2 日本园林史：不同时期园林的表现、典型园林以及特点 

2.6.3 欧洲园林史：不同时期园林的表现、典型园林以及特点 

2.6.4 伊斯兰园林史：不同时期园林的表现、典型园林以及特点 

三、色彩理论与应用 

3.1 色彩基础知识 

3.1.1 色系与色立体 

3.1.2 色彩混合 

3.1.3 色彩观察 



3.2 色彩对比构成 

3.2.1 明度对比 

3.2.2 色相对比 

3.2.3 纯度对比 

3.2.4 冷暖对比 

3.3 色彩调和与色彩秩序 

3.3.1 色彩调和 

3.3.2 色彩秩序 

3.4 色彩重构与情感表现 

3.4.1 色彩重构 

3.4.2 色彩情感 

3.4.3 主题表现 

四、灯光设计 

4.1 灯光设计 

4.1.1 建筑景观一体化照明 

4.1.2 酒店光健康设计 

4.1.3 智能系统整合 

4.1.4 特殊材质处理 

五、园林设计 

5.1 园林陈设的相关概念及功能 

5.1.1 园林陈设的概念 

5.1.2 园林陈设的功能 



5.2 园林陈设的要素及园林美学与空间关系的构建原则 

5.2.1 园林陈设的要素 

5.2.2 园林美学与空间关系 

5.3 园林的功能性陈设与文化表达 

5.3.1 园林陈设功能类型 

5.3.2 装饰性陈设与文化符号表达 

5.4 园林陈设的美学策略与设计方法 

5.4.1 陈设的空间构成与视觉引导 

5.4.2 色彩、风格与情绪营造 

5.5 中外园林陈设的典型案例 

5.5.1 中式传统园林的陈设美学 

5.5.2 现代景观陈设设计案例 

六、室内装饰材料与构造 

6.1 材料与构造 

6.1.1 材料在设计中的作用 

6.1.2 材料的基本特性及功能 

6.1.3 构造设计的基本概念 

七、智慧家庭设计 

7.1 智能家居系统设计 

7.1.1 智能家居的功能 

7.1.2 智能照明系统设计 

7.1.3 智能安防系统设计 

7.1.4 智能家庭影院设计 

7.1.5 智能环境监测系统设计 



7.1.6 智能能源管控系统设计 

7.2 智能家居应用:智能家电 

7.2.1 智能电视 

7.2.2 智能空调 

7.2.3 智能洗衣机 

7.2.4 智能冰箱 

7.2.5 智能厨房 

八、设计心理理论与应用  

8.1 前沿理论跨界 

8.1.1 神经美学设计 

8.1.2 认知失调商业应用 

8.1.3 灾难心理学 

8.2 复杂系统决策 

8.2.1 利益相关者博弈 

8.2.2 跨文化心智校准 

8.2.3 设计伦理评估 

8.3 未来行为干预 

8.3.1 元宇宙空间身份认同设计 

8.3.2 气候危机应对 

8.3.3 生成式 AI 共情设计 

九、空间艺术应用 

9.1 艺术品鉴 



9.2 空间实践 

9.3 艺术收藏 

9.4 空间艺术策展 

十、陈设设计技术与应用 

10.1 AIGC 技术与应用 

10.1.1 AIGC 于设计项目复杂流程的系统性整合 

10.1.2 AI 对行业冲击的评估与应对策略 

10.1.3 AI 辅助设计成果的正确认知 

10.2 实操案例（3 个） 

 


